Jak pouzivat vice barev na jednom objektu

1) VloZime do scény kouli (Add — Mesh — UV Sphere) a prepneme se do Edit Mode
2) Ztabulky nastrojl v pravém sloupci vybereme polozku Material:

3) Klikneme na New: 4) A v sekci Diffuse nastavime prvni barvu:

5) V sekci Material pak mGzeme + pridavat dalsi barvy a znovu v Diffuse obarvit
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6) Na dolni listé si klikneme na ikonu umoznuijici vybirat pole:

(1) Sphere
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7) Nyni pomoci pravého tlacitka mysi naklikat libovolny polygon na objektu, pfipadné kliknutim a drzenim
kldvesy ALT vybrat celou sekci polygont (svisle ¢i vodorovné).

8) U takto vybranych polygonu si v sekci Materidly vyberete jednu z pfedem nastavenych barev a potvrdite
obarveni klinutim na tlacitko Assing
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