Context Buttons
Vpravo (na obrazku oznaceno ¢ervené) vidime sadu tladitek slouzicich k nastaveni mnoha vlastnosti.
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1. :Render — Slouzi k renderovani scény, vykreslovanim vysledného obrazu.

2. Object — Slouzi ke zméné zobrazeni objektu. Kuptikladu v sekci Display mizeme nastavit, zda
bude objekt zobrazovan s texturou (Textured), nebo pouze jako ,,dratény* objekt (Wire).

,, textura“ ,dratény “ model



3. .Modiﬁers — Ovliviyji zptsob vykreslovani objekti, kuptikladu vyhlazeni hran.

* Array umoziuje nastavit fady.

T Cloth

* Bevel umoziuje uhlazovat hrany

vesmoott objektt, nap¥. krychle.

*  Mirrors slouZi k tvorbé
symetrickych objektii. Pokud budete
kreslit pravou stranu, automaticky se

S S R bude zrcadlit na levou.
* Solidify nastavuje ,,tloustku*
objektu. Kupftikladu tloustku

vymodelované sklenice.
* Subdivision Surface zjemiuje

vzhled objektu. Cim vyssi hodnota,
tim je pomalej$i vypocet.

a) Puvodni objekt a) Poucziti modifieru ,, Subdivision Surface* vyhladilo hrany

4. .Materials — Slouzi k nastaveni vzhledu — barva objektu, prihlednost.

5. -Textury — Slouzi k nastaveni textur objektu, ktera dodava objektu realny vzhled.

6. E®HlIPhysics — Nastavuje vlastnosti latek, fyzikalni chovani kapalin, ohné, koute, kolize a dalSich.

¢ Collision slouzi k nastaveni
kolize. Kuptikladu podlahy, na
kterou bude néco padat.

¢ Cloth slouZi k nastaveni chovani
textilnich latek.

*  Soft Body slouZi k nastaveni
simulace rosolovitych objektt.
Velmi vypoctove narocna.

*  Fluid slouzi k nastaveni kapalin.

*  Smoke k nastaveni ohné a koute.




