Navod, jak vymodelovat iPod v Blenderu

Na zacatku zmackneme na numerické klavesnici cisla 1 a 5.
o Kamera se nastavi na pohled shora.

Pokud chcete, miiZete modelovat podle obrazku v pozadi. V tom pripadé si stahnéte obrazek iPodu a
vloZte do Blenderu pres zmacknuti tlacitka N a poté v nové oteviené liSté dole najdete volbu
background image.

o Pokud nechcete mit obrazek v pozadi, miZete tento krok vynechat.

ZvétSete si Ctverec tak, aby mél vysku a Sifku stejnou jako iPod. ZvétSovani/zmenSovani provadite
pomoci tlacitka S a ihned zmacknutim klavesy X, Y, Z se bude objekt zvétSovat jen na urcitou stranu.
Tlacitkem Y/Z na horni fadé klaves vypnete a zapnete zobrazovani plochy vertexti. Zméacnéte tedy Y,
abyste vidéli pouze vertexy, tj. pouze kostru objektu.

Prepnéte se do Edit mode, znacknéte tlacitko A (jednou ¢i dvakrat) tak, abyste neméli oznacené Zadné
vertexy (Ctverec by prosté nemél svitit). Pak zmacknéte tlacitko B a oznacte si jen vrchni vertexy, tj.
pouze dva horni rohy.

Nyni budete vytahovat horni cast objektu tak, abyste vymodelovali zaoblené rohy. Toho docilite tak, Ze
budete mackat stfidavé tlacitko E (vytahovani) a S (zmenSovani/zvétSovani):

To samé pak provedete i na dolni strané.
Poté si v levém panelu najdéte mozZnost Subdivide a v ném si v poloZce Number of cuts objekt rozdélte
na mnozstvi polygoni (Ctverecki):

V pravém menu si najdéte moznost Material (ikona koule) a v ném si nastavte barvu objektu jako celku
(napt. bilou az stfibrnou barvu) a poté druhou barvu — €ernou. Tuto Cernou si nastavte na polickach, kde
by mél byt display mobilu. Abyste si mohli klikat na jednotlivé polygony a pridavat jim barvu, musite si
zapnout zobrazeni polygonti na dolni listé:

Nyni jiZ zbyva dodélat kulaté tlacitko dole (pomoci nového objektu Circle nebo Cylinder). Natocite je
pomoci tlacitka R a znovu poté tlacitky klaves X, Y ¢i Z podle toho, na jakou stranu ji natocit. Stejnym
zpusobem miiZete nastavit tlacitka na strané mobilu ¢i kameru na horni ¢asti mobilu.



Jak by mohl napriklad vypadat vysledek:




