Simulace v Blenderu — kourové efekty

Pomoci simulaci v Blenderu miZeme vytvofit efekty s kapalinami, ohném ¢i koufem. Simulace se
obecné v 3D grafickych programech vyuZzivaji pro tvorbu efektti ve filmovém primyslu.

Zakladni ovladani a nastaveni
Nejprve musite na horni liSté prekliknout Blender Render na Cycles Render.
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Nastavovani fyzikalnich vlastnosti budeme v ¢asti Physics na liSté vpravo. Jde o ikonku zcela vpravo:

Spusténou simulaci miZete nasledné zcela vypnout ervenym tlacitkem a horni listé:

Pro zakladni pochopeni simulaci je tfeba védét, Ze je ve scéné potreba nastavit minimalné dvé véci. Prostredi,
ve kterém se efekt bude konat, a nasledné i zdroj. Prostiedi se oznacCuje jako Domain, zdroj jako Flow.

Postup je nasledujici. VloZime do scény krychli a zvétSime ji. V menu vpravo vyhledame ikonku oranZové
krychle a nastavime misto hodnoty Textured hodnotu Wire.
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Nasledné do scény vloZime libovolny predmét a vloZime ho do krychle. Nakonec klikneme na krychli a
nastavime v ikonce Physics hodnotu Smoke — Domain a u libovolného predmétu v krychli naopak Smoke —
Flow.



1) Efekty s kourem a ohném

Na zacatku na horni listé nastavime Cycles Render a na dolni listé klikneme na nabidku Object —
Quick Effect — Quick smoke. Objevi se ndm vétsi krychle, ktera funguje jako Domain (prostédi), a v ni mensi
krychle s funkci Flow (zdroj koufe).

1) Scéna pred spusténim simulace

Simulaci si miZete hned spustit na spodni listé:

Simulaci miiZete jeSté rtizné upravovat. Nejprve musite kliknout pravym tlacitkem mysi na krychli uprostted,
aby byla takto oznacena (oranZova barva):

Otevre se vam vpravo menu (Cast Physics), v némz si miiZete zménit rtizna nastaveni:

None Domain Collision . .
Zde muiete nastavit

Fire + Smoke misto koufe simulaci
ohné.

© Mesh + v Absolute Density

Kouf miZete zde obarvit
libovolnou barvou.

Zde mbZete nastavit velikost
ohné/rozzhaveni




Vysledné efekty

Simulace s ¢ervenym koufem Simulace s ohném Kombinace ohné a koure

VyzkousSet to mliZzete samoziejmé i s jinymi objekty, jen musite definovat prostiedi (Domain) a zdroj (Flow).
Napriklad horici opicku:







