Simulace v Blenderu — efekty s latkou

Pomoci simulaci v Blenderu miZeme vytvofit efekty s kapalinami, ohném ¢i koufem. Simulace se
obecné v 3D grafickych programech vyuZzivaji pro tvorbu efektti ve filmovém primyslu.

Zakladni ovladani a nastaveni
Nastavovani fyzikalnich vlastnosti budeme v casti Physics na listé vpravo. Jde o ikonku zcela vpravo:

Naopak jiz hotové simulace budete spouStét naopak na dolni liSté pomoci ovladani znamého z video ¢i audio
prehravaci: :

Spusténou simulaci mtiZete nasledné zcela vypnout Cervenym tlacitkem a horni listé:



Simulace padani latky

VloZime do scény kouli (Add — Mesh — UV Sphere) a ¢tverec (Add — Mesh — Plane). Ctverec poté zvétsime
klavesou S a zvedneme do libovolné vysky nad kouli:

Nasledné si oznacime ctverec (Plane) a prehodime se z Object mode do Edit mode. V levém menu si
vyhledame a klikneme na moznost Subdivide. Nyni ¢tverec rozdélime na minimalné 50 dilkd u hodnoty

Extrude

Straight Cut

Po rozdéleni ¢tverce se znovu prepneme do Object mode a klikneme v pravém menu na ikonku Physics a
nastavime chovani obou objektti:

= U koule nastavime
pouze hodnotu
Collision.

| U Ctverce nastavime
hodnotu Cloth (latka) a
hodnotu Preset nastavime
na Cotton (bavlna).

Cotton



Nésledné miiZeme spustit a podivat se na efekt. Ctverec se zacne chovat jako 3atek z baviny a bude padat na
kouli, kterou bud’ obali (je-li pfesné uprostfed), anebo (pokud je na kraji), pouze se po kouli sklouzne a spadne.

Pocétecni simulace

Koule je jiZ obalena Konecna faze

Latku samozfejmé dale mtiZeme v pravém menu v sekci Material nastavit barvu a dalsi vlastnosti a nakonec
celou scénu vyrendrovat:




