Jak vytvorit vazu / sklenicku s podstavcem

1) Prepneme se do Edit Mode a klavesou Delete smazeme vSechny Vertices. Po ptivodni krychli ndm ztistane
pouze oranzova tecka (bod).

2) Zmackneme numerickou klavesu 1 a poté 5, ¢imZ se dostaneme do Celniho pohledu.

3) Nyni stiskneme a budeme drZet tlacitko Ctrl a levym tlacitkem mysi si
nakreslime kostru sklenice. Zhruba takhle:

Abychom mohli dobfte rotovat, klikneme si pravim tlacitkem na dolni spodni bod
(oznacen v zeleném kolecku), poté stiskneme kombinaci klaves Shift + S a z
nabidky vybereme Cursor to Selected

4) Stiskneme klavesu A, ¢imZ vybereme vSechny body a v levém menu v sekci Mesh Tools najdete moZnost
Spin. V ni musite nastavit dvé hodnoty. Prvni v sekci Axis nastavit hodnotu nula u Y, dale u Angle hodnotu
360 stupiii, protoze sklenice se bude rotovat po celé své ose.

Extrude

5) Nasledné nastavite v pravém menu v sekci Material (nahote jeSté nastavite Cycles render) hodnotu Glass a
vyrendrujete, ale to uz jisté znate z minulé hodiny :-)



